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Computer in den Geowissenschaften
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Innovative Methoden

Methoden aus den Bereichen:

» Mathematik
» [nformatik

Stichwort: Kunstliche Intelligenz

,, INe Sclence of making /machines do. things
that would require Intelligence [ done by
men. = (Minsky. 1968)



Innovative Methoden

» Zellulare Automaten

» Multiagentensysteme

» Such- und Optimierungsverfahren
» Genetische Verfahren

» Neuronale Netze




Innovative Methoden

» Aber: Methoden sind nicht explizit fur
raumliche Fragestellungen entwickelt
worden.

» Daher: wenige Anwendungen im Bereich
der Geowissenschaften



NetLogo

» Modellierungssoftware

» Programmiersprache
Setzt auf JAVA auf
Ahnelt LOGO / BASIC

» Entwicklung des MIT
Weiterentwicklung am CCL / Evanston

» Gratis
http://ccl.northwestern.edu/netiogo/
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» Multiagentensysteme

» Such- und Optimierungsverfahren
» Genetische Verfahren

» Neuronale Netze



Zellulare Automaten

» patch - basiert
» Nachbarschaftsbasiert
» SlUkzessionsmodell
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» Zellulare Automaten
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» Such- und Optimierungsverfahren
» Genetische Verfahren

» Neuronale Netze



Multi-Agenten- Systeme

» patches
Umweltinformation
ortsfest

» dgents. (turties)
autonom
beweglich

> Opserver
definiert Patches und Agents




Multi-Agenten-Systeme

The Observer/
. <. .

»
World View
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Quelle: Batty, M. & B. Jiang (1999): Multi-Agent Simulation: New Approaches...
http://www.casa.ucl.ac.uk/newvenue/Gisruk.PDF, verandert
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» Genetische Verfahren
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Such- und Optimierungsverfahren

» Blinde Suche (Beispiele auf www.geocomputation.de)
» Heuristische Suche
» Vonte=-CarnorVerianken

» A A

clo)g]e

1MUS I zur Routensuche

p A A

gorit

IMUS 2 zur Standortoptimierung

p A A

goxil

1MUS 3 zur Trassensuche
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» Zellulare Automaten

» Multiagentensysteme

» Such- und Optimierungsverfahren
>

» Neuronale Netze



Genetische Verfahren

p liiavelling Salesman
p MUlGEEaelity Optimiering




Genetlsche \erfahren
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» Zellulare Automaten
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Neuronale Netze
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Www.geocomputation.de
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